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Variables.-

• Identificación
• Medidas de la carga
• Capacidad de carga
• Velocidad máxima
• Tipo de carga

Estado.-

• Localización
• Orientación
• Velocidad

Todo lo que un objeto “conoce” está representado en sus
atributos (variables y estado actual), y todo lo que puede
“realizar” está definido en sus métodos (comportamiento),
y en sus “interacciones” con otros objetos a través del
intercambio de mensajes (dinámica del ciclo de vida).

Vehículo Automático Carga Palets
vacp104

¿Qué puedo hacer?

¿Qué conozco?

¿Quien soy?
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