
Arquitectura del sistema
La vista del Modelo de Referencia (Reference Information
Model), está determinada por la arquitectura lógica.

La arquitectura lógica es capturada por los diagramas de
Clases que contienen las Clases y relaciones  que representan
las abstracciones esenciales del sistema a desarrollar.

• Clases

• Asociaciones

• Agregaciones

• Generalización

• Packages

Arquitectura

Vista del
Modelo de Referencia

Vista del
Modelo de Referencia

El Modelo de Referencia se construye en sucesivas
iteraciones durante la fase de Formalización.

Pedidos Clientes

Artículos
Las Clases y Packages del modelo reflejan las
decisiones tomadas con respecto a los “mecanismos
clave” del sistema.

Una eficiente implementación de los “mecanismos
clave” requiere seleccionar Patrones (Patterns) que
se ajusten a los requerimientos esenciales del
proyecto.

La implementación de “mecanismos clave” requiere
seleccionar también:

• Lenguaje de programación

• Motor de Base de Datos

• Interface gráfico de usuario “look and feel”

• Tratamiento de errores

• Mecanismos de comunicación

• Migración y distribución de objetos

• Networking

Pedido
fechaRecibido
conPrepago
número: Alfanúm.
importe: Núm&2d.
divisa
...

Cliente

Línea de Pedido

Producto

Comercial

Cliente
Corporativo

Cliente
Personal

1*

1

*
0..1

*

* 1

hacer /
comprobación
item

hacer /
comprobación

hacer /
comprobación

seleccionar ( )
comprobar ( )
servir ( )
cerrar ( )
...

2
©

 V
il

al
ta

 C
o

n
su

lt
o

re
s 

2
0

0
1

 -
 T

R
A

D
 A

rq
u

it
ec

tu
ra

 2
_

es
p

 -
 R

ev
. 

5
.1

 -
  

 j
vi

la
lt

a@
vi

co
.o

rg


