
Requerimientos y Casos de Uso
Los Casos de Uso son requerimientos funcionales que describen
de una manera detallada el comportamiento del sistema con
los distintos Actores que interactúan con él.

No definen todos los requerimientos (por ej. los tipos de
datos, interfaces externas, niveles de rendimiento esperado,
etc.), pero representan el hilo conductor que vincula a todos
los requerimientos posibles (actuales y futuros) de una
aplicación.
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